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Zadanie 1. Napisz program, operujący na tablicy N=5 struktur "zwierzę" o polach: imię, gatunek, 
wiek, czy_szczepione. Program ma za zadanie: 

- wczytać dane do tablicy w funkcji wczytaj, 

- wypisać dane wszystkich zwierząt w funkcji wypisz_wszystkie, 

- wypisać dane zwierząt zaszczepionych w funkcji wypisz_szczepione. 

 

Zadanie 2.  

Napisz program, operujący na tablicy N=6 struktur "okręt" o polach: Nazwa, bandera, wyporność, 
czy_sprawny. Program ma za zadanie: 

- wczytać dane do tablicy z klawiatury, 

- wypisać dane wszystkich okrętów, 

- wypisać dane okrętów niesprawnych, 

- wypisać sumę wyporności wszystkich okrętów, 

- wypisać sumę wyporności okrętów sprawnych. 

  

Wymagane przygotowanie teoretyczne: 
Odpowiedni wykład z przedmiotu 
 
Sposób zaliczenia: 
Przedstawienie rozwiązań prowadzącemu 
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