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Zadanie 1. Napisz program, operujgcy na tablicy N=5 struktur "zwi er ze" o polach: i m e, gat unek,
Wi ek, czy_szczepi one. Program ma za zadanie:

- wezyta¢ dane do tablicy w funkcjiwczyt aj ,
- wypisa¢ dane wszystkich zwierzat w funkcji wy pi sz_wszyst ki e,
- wypisac¢ dane zwierzat zaszczepionych w funkcji wypi sz_szczepi one.

Zadanie 2.

Napisz program, operujacy na tablicy N=6 struktur "okr et " o polach: Nazwa, bander a, wypor nos¢,
czy_sprawny. Program ma za zadanie:

- wezyta¢ dane do tablicy z klawiatury,

- wypisa¢ dane wszystkich okretow,

- wypisac dane okretdw niesprawnych,

- wypisa¢ sume wypornosci wszystkich okretow,

- wypisa¢ sume wypornosci okretéw sprawnych.

Wymagane przygotowanie teoretyczne:
Odpowiedni wyktad z przedmiotu

Sposob zaliczenia:
Przedstawienie rozwigzan prowadzacemu
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